Upinaci prvky na konzole

Pomoci tohoto makra se zadavaji polohy konzol a vakuovych drzakl na konzolach.

Vybér

2

Parametry jsou spravovany v 1 sadé parametrd:

e Data upinacich prvkl

Data upinacich prvku

@ x
Poloha konzoly

Pomoci tohoto parametru se definuje poloha stfedu konzoly na ose X.

Pro definovani polohy konzoly jsou k dispozici nasledujici postupy:
¢ Pfimé zadani polohy X konzoly do pole parametr(i
500 LS
e Klepnutilevym tlagitkem mysi na konzolu v zobrazeni obrabéného dilce
o Umistéte kurzor mysSi nad modry nitkovy kfiz na konzole.
o Podrzte stisknuté levé tlacitko mysi

o Pohybuijte konzolou do poZzadované polohy
[ él' ”  Upozornéni

Aktivaci funkce polohovani lze pfesunout jak zvolenou konzolu tak upinaci prostfedek, ktery se ma na ni umistit. Za timto
ucelem zvolte pfislusny symbol nitkového kfize.

Touto funkcilze za sebou pfesunovat konzole a upinaci prostfedky. Funkce se ukonciteprve aktivaci dalSiho makra nebo
klepnutim mySi mimo konzolu a upinaci prostfedek.



¢ Klepnéte levym tlaitkem mysi na symbol vybéru
e \/yberte polohu konzoly na obrazku obrabéného dilce
o Umistéte kurzor mysSi nad modry nitkovy kFiz na konzole.

o Podrzte stisknuté levé tlacitko mysi

o Pohybuijte konzolou do poZzadované polohy

r Upozornéni

Aktivaci funkce polohovanilze pfesunout jak zvolenou konzolu tak upinaci prostfedek, ktery se ma na ni umistit. Za timto
Ucelem zvolte pfislusny symbol nitkového kfize.

Touto funkci Ize za sebou presunovat konzole a upinaci prostfedky. Funkce se ukongi teprve aktivaci dal$iho makra nebo
klepnutim mysSi mimo konzolu a upinaci prostfedek.

<
3 Lokalni soustava soufadnic

V tomto poli se zvoli souradnicovy systém, ke kterému se vztahuje makro obrabéni.
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r Upozornéni

4 standardni sourfadnicové systémy v systému woodWOP nelze zménit.



Pocet

Definuje pocet pfisavnych zafizeni na aktivované konzole.

@ Rovina

Urcuje rovinu, ke které se ma vztahovat obrabéni.

Lze nastavit roviny 000 , AOO , BOO , CO0 nebo D0OO .

({ “  Upozornéni

U obrabéni zavislych na obrysu je rovina ur€ena obrysem. Pole Rovina nelze v tomto pfipadé pfi obrabé&ni ménit a slouzi
pouze pro informaci.
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[»_|Data upinacich prvku

@[ [<[x

Seznam a definice upinacich prostfedkd, které se pouzivaji k upnuti obrabéného dilce.

Klepnutim levym tlacitkem mysi do pfisluSného pole se toto pole aktivuje.

@EIZ Position Kennung winkel Auflage  Winkel Karper 1 Klemmiung
o 0 0
250 0 o
S00 0 0

qg“ Upozornéni

Podle zadani parametru Pocet se pro kazdy upinaci prostfedek aktivuje jeden fadek.

Poloha
Definuje polohu Y upinaciho prostfedku od definovaného referenéniho bodu prvku.

¢ PFimé zadani polohy Y upinaciho prostfedku do pole parametrt



500 LY

nebo
¢ Klepnéte levym tlaitkem mysi na symbol vybéru
¢ \/yberte polohu pfisavného zafizeni v obrazku obrabéného dilce
o Umistéte kurzor mysSi nad modry nitkovy kFiz upinaciho prostfedku

o Podrzte stisknuté levé tlacitko mysi

o Pohybuijte upinacim prostfedkem na pozadovanou polohu

ldentifikace

Na zakladé identifikace se vybere typ upinaciho prostfedku.
¢ |dentifikaci upinaciho prostiedku Ize zadat pfimo zadanim do pole parametr.
1 unn

nebo

¢ Klepnéte levym tlacitkem mysi na symbol vybéru

e Otevie se okno Vybér upinacich prvku
o Oznaéte v seznamu poZadovany upinaci prostfedek

o Potvrdte a okno ukoncete pomocitlacitka OK
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Upozornéni

O

Pokud neni zaSkrtavaci policko Zobrazit pouze upinaci prvky, které jsou k dispozici aktivovano, zobrazi se
v rozeviracim seznamu vSechny definované upinaci prostfedky.

Pokud je aktivovano zaSkrtavaci policko Zobrazit pouze upinaci prvky, které jsou k dispozici , zobrazi se

Vv rozeviracim seznamu pouze upinaci prostfedky s poétem >0 .

Uhel ulozeni

Zadani uhlu oto¢eni zakladny upinaciho prostfedku v roviné XY kolem osy Z vii¢i patce upinaciho prostfedku.

Ey

Upozornéni

Tato funkce zavisi na upinacim prostfedkul!

» k dispozici zvlastni navod! Viz dokumentace ,,Definovani upinacich prostredka*

Uhel télesa 1

Zadani uhlu oto¢eni upinaciho télesa (téleso 1) v roviné XY kolem osy Z vici patce upinaciho prostfedku.
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l“g Upozornéni

Tato funkce zavisi na upinacim prostfedku!

» k dispozici zvlastni navod! Viz dokumentace ,,Definovani upinacich prostredki*

Upnuti
Vzdalenost mezi zakladnou a upinacim télesem (t€leso 1) upinaciho prvku.

Tato hodnota obvykle odpovida tloustce obrabéného dilce.
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txﬁ Upozornéni

Eas

Tato funkce zavisi na upinacim prostfedkul

» k dispozici zvlastni navod! Viz dokumentace ,,Definovani upinacich prostredka*

@ Podminka

Tyto podminky umozriuji provedeni pfevzetido NC programu v zavislosti na podmince.
e Pokud je podminka spinéna, provede se obrabéni.
e Pokud neni podminka splnéna, obrabéni se neprovede.

» k dispozici zvlastni navod! Viz dokumentaci ,,Podminky / matematické funkce



